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Baslangic Duzeyi

Ders #3: Kentsel Oryantiring haritasi

1. Kentsel Oryantiringde sik kullanilan semboller
Birinci dersimizde haritamizin genel 6zelliklerini, bitki értiisini simgeleyen renkleri, mavinin su,
siyahin insan yapimi nesne veya tas ozellikler oldugunu gormustik.

Simdi yerlesim merkezlerinde sokak aralarinda veya parklarda yapilan oryantiringden
ayrintilariyla s6zedelim ve kentsel oryantiring haritalarindaki sembolleri 6grenelim. Daha sonra,
kendimiz bu sembolleri kullanarak bir oryantiring haritasi cizip renklendirecegiz.

TUm oryantiring haritalari, Uluslararasi Oryantiring Federasyonu Harita Kurulu tarafindan
belirlenen standartlarda cizilir. Renk tonlar, kullanilan gizgilerin kalinhklar standarttir. Kentsel
Oryantiring Harita Standartlari ISSOM (International Standards for Sprint Orienteering Maps)
bashdi altinda toplanmistir.

Bu dersimizde bunlara kisaca dedinecegiz.

Once renkleri hatirlayalim:

Siyah: Insan yapimi nesne veya tas

Mavi: Suyla ilgili her sey

Koyu yesil — yesil — acik yesil — beyaz — kirli sari — koyu sari: Bitki ortlsi renkleri

Oncelikle 6§renecedimiz, kentsel oryantiring haritalarinda binalar elbette insan yapimi, ancak
buna ragmen ISSOM’a gbre binalar siyah degil, koyu gri ile gosterilir. Nedeni de, kentsel
oryantiringde harita dodal olarak bina adirlikli olacagindan siyah kullanilsa sporcunun kosarken
go6zUunl alacak, bina aralarindaki ayrintilar kagirabilecek. Arazi haritalarinda binalar siyah ile
gosterilirken kentsel oryantiring haritalarinda binalar koyu gridir. Yukarida 6zetledigimiz diger
renkler, arazi haritalariyla aynidir.

Simdi bir kent oryantiring haritasini ele alalim ve sembolleri ve renklerin ayrintilarina girelim.
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Yanda gordugintiz haritada kimi renk ve sembolleri ilk
dersimizden biliyorsunuz.

Uygulama

Bu haritada asadidakileri bulup gosteriniz:

a) Esyukselti egrileri

b) Bina

c) Gecilebilir tel cit

d) Gegilemez (gegilmesi yasak) tel git

e) Cimlendirilmis agik alan

f) Zemini temiz, icinden rahat kosulur orman

Simdi birkag 6zellik daha 6grenelim

- Haki yesil, girilemez 6zel milk demek

@ O Normal yesil, ici dolu ise gali, ici bos ise
tek basina duran veya digerlerinden farkli,

x N\ . belirgin bir agag demek
: ‘"””"” Mor tarali bélge, yaris sirasinda girilmesi
yasaklanmis bdlge demek

B\

Bu 6zellikleri haritada bulup goésteriniz.

Sagda gordugunuz ikinci haritamiza gegelim.

Uygulama

Bu haritada asadidakileri bulup gosteriniz:

a) Bina

b)  Gegilebilir tel git

c) Gegilemez (gecilmesi yasak) tel git

d) Cimlendirilmis acik alan

e) Kendi haline birakilmis acik alan

f) Zemini temiz, icinden rahat kosulur orman
g) Yarnisma sirasinda gecilmesi yasak boélge

h) Cal

Simdi birkag 6zellik daha 6grenelim:
-:- Ustii kapali, altindan gegilebilir

koridor veya gegit
(I Merdiven

O Anit, heykel
Gegilemez (gegilmesi yasak) duvar
Gegilir (algak) duvar

Bu 6zellikleri haritada bulup gosteriniz.
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/ S 3
A) ‘:

Yukarida gordiigtiniz Gglncu haritamiza gecelim.

Uygulama

Bu haritada asadidakileri bulup gosteriniz:

a) Gegilebilir tel cit h) Tek duran agag

b) Gecilemez (gecilmesi yasak) tel git i) Cimlendirilmis acik alan

¢) Gegilmesi yasaklanmis bélge j) Kendi haline birakilmis agik alan

d) Ozel miilk (girilmesi yasak) k) Zemini temiz, iginden rahat kosulur orman
e) Merdiven I) O kadar rahat gecilemeyen bitki ortisi

f) Gecilemez (gecilmesi yasak) duvar m) Gecilmesi oldukga zor bitki értisi

g) Ustli kapah gegit n) Gecilmesi mimkin olmayan bitki ortisi

Simdi iki 6zellik daha 6grenelim:
""""""" Altgecit veya tlnel ][ kopri Bunlar da haritada bulup gdsteriniz.
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altgecit veya tinel ile

-:- Gstu kapali, altindan gegilebilir koridor veya gegit

arasinda kot farki vardir. Altgecit veya tiinel semboliinde altgecit, cizilmis olan yolun altindan
gecmektedir. Ustl kapali, altindan gegilebilir koridor veya gegit semboliinde ise gegit, yol ile ayni
kottadir. Yolun bu kisminin stl kapalidir, kot farki yoktur.

Son olarak, kentsel oryantiringde
l"h karsimiza sikga gikmasa da kaya seti
- ||:!| ve kaya sembollerini gérelim.

[}

\

Asilabilir (solda)
m ve asllamaz
‘ (sagda) kaya
setleri

Kayalar ise blyuk veya
® e Kkuglk olarak gizilir.
Bunlar “tas” 6zellikler olduklarindan
siyah ile g6sterilir.

2. Ilk haritamizi gizelim
Ogrendigimiz sembolleri ve renkleri pekistirmek icin yakin cevremize iliskin bir harita cizecegiz.
Bu okulumuzun bahgesi olabilir, yakinda bir park olabilir, bir Gniversite kampusu olabilir...

Asadidaki adimlar izleyelim:

1- https://maps.google.com/ adresinden uydu fotograflarindan olusan dinyamiza bir giris yapin.
Eder sayfadaki secenekler Ingilizce cikiyor ve bunlara asina degilseniz, sayfayi
Tiurkgelestirmek igin tarayici gubugunda gordtginiz
https://maps.google.com/maps?hl=en&tab=II satirinda ?hl=en kismini ?hl=tr yapip Enter
tusuna basin. Sayfanizdaki secenekler artik TUrkge oImustur

. , o N as o VIODUL
Slmferopol % ‘Ampa (Kpacnonap)
> I oeonoein) agens) Ma Arma d i
Sevastopol'y, Yalta sudak - o (A.,M;“J 2- Eger haritaniz, yanda

(Cesactonons)" 8% (Cynax) OvDLoSSiysk T Y, —
Giemeseiee) SR - T goruldugi gibi “Yeryuzi
Trafik e e e e v
7 g goruntisu degil de
Black Sea P-H} Fotograflar
Ml tav
nes) T T— . sadece sokaklari,
o Topografik v caddeleri veren “Harita”
‘ T géruntisinde ise
. e agosbo- ?fd farenizi sag ustte
Ereglio oro b Unye LR w "”r - :
et e e Uydu”nun Gzerine
“Duzce©Bolu_ Gorum ~Mgsya . VI
¢ = Tokat getirdiginizde agilacak
- 5 Ankara 3 Erzurum en  wre ” H
kisehir o = i rzincan o
i Kirnkkale leps £2ig o Dunya y| Segln.
o Turkiye ¢
(Turkey) e Elaomg Van
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https://maps.google.com/
https://maps.google.com/maps?hl=en&tab=ll
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3- Simdiilk is, cizecedimiz bélgeyi daha rahat géormek ve ekrana rahat sigdirmak icin alttaki
sekilde goruldigu gibi, yan mentyu, st kismindaki minik oka tiklayarak kapatalim.

Google |

Yol tarifi al Yerlerim = co A

Iaps Engine Lite ile etkileyici dzel haritalar olugturu
{(Yalmzca Ingilizce kullanilabilir)

Tiirkiye
Meveut konumunuz dedil mi? Dizeltin v

igletmenizi Google Haritalar'a ekleyin

4- Arama cubuguna, haritasini gcizmek istedigimiz yoreyi yazmaya basladigimiz anda Google
yoreleri taniyor ve secenekleri getiriyor. Ornek olarak Ankara’daki Altinpark’i cizmeye karar
verdik diyelim. Cikan segeneklerden ilk siradakini segiyoruz...

GOugle | Attnpal = “

Altinpark, Altinpark Mh., Ankara/Ankara, Turkive

ANFA ALTINPARK ISLETMELERI, Kegioren, Irfan Bastug Caddesi, Ankara, Ttrkiye Qi)
Altindagd, Altinpark Caddesi, Ankara, Tarkiye

Altindagd, Altinpark Mh., Ankara, Turkiye

Nazilli
(o 3\4\

5- iste Altinpark karsimizda.
Soldaki uzaklastir (-) ve
yakinlastir (+) digmeleriyle
oynayarak gizecedimiz kismin tam
olarak ekrani kaplamasini
saglayalim.

6- Simdi biraz akrobasi
yapacadiz. Yandaki resimde
gérdiiguniz gibi, krokimizin su
haliyle giktisini alsak bizim
oryantiring renk ve sembollerini
boyamak, isaretlemek istedigimiz
alanlar gok koyu cikacak, Gzerinde
calisamayacagdiz.
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Photoshop gibi resim diizenleme programlarina asina iseniz mesele yok. Dedilseniz asagidaki
basamaklar izleyin:

5.1. Krokinizin, gizmek istediginiz kismin ekranda tam ve net goriindigliinden emin olun.

5.2. Klavyenizde lstte gbrecediniz PrtScn (veya PrntScr) tusuna bir kez basin (bastiginizda
hicbir sey olmayacak ama merak etmeyin, her sey yolunda®)

5.3. Windows’da Donatilar altindaki Paint programini galistirin. Cikan bos sayfaya Dlizenle’den
Yapistir sectiginizde biraz 6nce kopyaladiginiz ekran gorintlist oldugu gibi sayfaya aktariimis
olacak. Su asamada yapistirilmis olan ekran gorintisitntn etrafi kesik gizgi ile cergevelenmis
ve fareyi Uzerine getirdiginizde imleg kocaman bir + seklinde duruyor.

Eger ciktisini almak istediginiz kisim ekranin altinda kaybolduysa fareyi ekranin ortasina
koyun ve ciktisini alacaginiz kisim tam olarak ekrana yerlesecek sekilde sirikleyerek
ayarlayin.

5.4. Gordugunuz gibi, az 6nceki ekran goriuntlistina kopyalayip yapistirdiginizdan ekranda o
anda ne varsa buraya yansidi. Ust kissmda kullandi§iniz tarayiciya ait meni cubudu bile
duruyor (basinca calismazlar, yanilmayin ®). Bunlar giktida istemedigimize gére yalnizca
ciktisini alacagimiz kismi hazirlayalim:

Faremizle sol meniident _____ 1 ile gOsterilen “seg” secenegine bir kez tikladiktan sonra ciktisini
almak istediginiz kismi bir kare/dikd6rtgen igine alin. Dlizenle/kopyala’y! sectikten sonra
Dosya/yeni segin. Size, biraz dnceki tam ekran gorintisini kaydetmek isteyip istemediginizi
soracaktir, ekranin bu kisimlarina ihtiyaciniz olmadidina gére “hayir” diyebilirsiniz.

Acllan yeni dosyada Dlizenle/Yapistir sectiginizde sadece istediginiz kisim ekrana tasinmis
oldu.

5.5 Simdi gelelim o koyu renkleri bertaraf edip krokimizi, Gzerinde calisilabilir hale getirmeye:
Ustteki meniiden Resim/Renkleri Cevir secenedini sectiginiz anda bitiin koyu kisimlar acik
renk olacak ama krokimizin ana hatlan da yerinde durdugundan gizim yapmaya ciktigimizda
yollari, binalar referans alip oryantiring haritamizi buna gére hazirlayabilecegiz.

Windows7'deki Paint’i kullaniyorsaniz “Renkleri Cevir” segenedini biraz gizlemisler©
Gorinim’ln altinda Secg'i tiklayip remin tamamini veya giktisini almak istediginiz kismini
seciniz. Sag tikladidinizda en alttaki secenek “Renkleri Cevir”i gbreceksiniz.
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Artik dosyanizi kaydedebilir, ciktisini alip ise koyulabilirsiniz. Boya kalemlerinizi unutmayin!
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Bu dersimizde Kentsel Oryantiringe 6zgi renkleri sembolleri (ISSOM standartlarini) gérdik.
Bunlari 6zetleyecek olursak:
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Motorlu tasitlara acik
yol

Tas/asfalt kapli zemin

Merdiven

Tas/asfalt kapl yaya
yolu

Gecilebilir duvar

Gecilemez (gegilmesi
yasak) duvar

Gegilebilir it

Gecilemez (gegilmesi
yasak) cit

Bina (oryantiringde
bina icinden gecmek
kesinlikle yasaktir)

Usti kapali gecit veya
koridor

Usti kapali sundurma
veya kamelya

insan yapimi nesne

Heykel veya anit

Kopri

——
~

Toprak patika

Az belirgin toprak
patika

Gol, golet, havuz

Tek adac
Cimlendirilmis acik alan

Kendi haline birakilmig
acik alan

Yari-agik alan (tek tuk
agac dagilmis acik
alan)

Kolay kosulur
orman/koruluk

Dizenli sira ile dikilmis
adaclar (gizgilerin yénu
siralarin yéninu
gosterir)

Cok kolay gecilemeyen
bitki ortlisa

Zor gegilen bitki 6rtisu

Gegilemez (gegilmesi
yasak) bitki ortlisi

Ozel milk (gecilmesi
yasak)

kapali / gegilmesi
yasak bdlge

'



