Yetiskinler igin Oryantiring Nermin Fenmen, 2013

Baslangic Duzeyi
Ders #5: Hedef bilgi cizelgesi

1. Bilgi gizelgesinin yapisi

Bir oryantiring haritasinda hedeflerin yerini tam olarak belirten hedef bilgi gizelgesini daha dnceki
derslerimizde gérmustiik. Daha 6nce gordiigimaiz bilgileri hatirlayalim. Asadidaki 6érnek gizelgede
ok ile belirtilen kisimlarin ne anlama geldigini yanlarina yaziniz:
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Simdi hedeflere iliskin satirlardan birini alalim ve her kutucugun anlamini ve bunlari soldan saga
okuyarak hedefin yerini anlatan bir ciimle haline getirmeyi 6grenecegiz. Cok kolay oldugunu
godreceksiniz.

Hedef sira no.

Hedef no
T hangi nesnenin neresinde
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Soldan saga okuyalim: 4. hedefimin numarasi 112. Kuzeydogudaki kayanin dogusunda.
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Eder hedef gemberinin igcinde ayni nesneden baska yok ise “hangi” stitunu, gerekmedidi igin
kullaniimaz.
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Soldan saga okuyalim: 1. hedefimin numarasi 98. Dere yataginin kuzeybati yéniinde bittigi yerde
(sonunda).

Civarda o nesneden c¢ok var ve “hangi” sttunu ile nesneyi “kuzeydeki, dogudaki seklinde
tanimlamak, tam olarak hangisi oldugunu goésteremeyecekse nesne blyukligi ile tanimlanabilir.
O zaman goruldagl gibi “boyut” stitunu devreye girer.

boyut
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Soldan sada okuyalim: 3. hedefimin numarasi 115. Civardaki kaya setleri arasindan 1,75 m
ylUkseklikte olaninin giineydogu yoninde dibinde.

Diyeceksiniz ki parkura cikarken elimizde mezura ile mi gikmaliyiz? Elbette hayir. E§er boyut
sttunu kullanilmissa bu kaya setini civardaki digerlerinden ayiran en belirgin 6zellik oldugu
anlasiimalidir. Boyut stGtununda 1,75 m olarak gercek boyutu yazilmis olsa da anlamaliyiz ki
civarda baska kaya setleri olsa da bunlarin timu, yaklasik 2 metreden ya cok ufak ya da gok
blyuktlar. Gézlerimiz gevrede yaklasik 2 m ytkseklikte bir kaya seti bulunca biliriz ki o bizim
aradigimiz kaya setidir.

Bu noktada yine parkur planlamanin ilkelerinden birini vurgulamis oluyoruz: Parkurcu, sporcuya
“bulmaca” hazirlar. Ama bulmacanin ¢6zimu higbir zaman “imkansiz” ya da “bezdirici”
olmamalidir. Birbirinin ayni tanima sahip pek ¢ok nesne arasindan birini segip hedefi oraya
koymak isteyen bir parkurcu, bu nesneyi digerlerinden ayiran 6zelligin ya haritada ¢ok net olarak
gorindiginden emin olmalidir (6rnedin yalnizca bu kaya setinin dibi galilik). Eger “boyut”
ve/veya “hangi” sttunlari yardimiyla nesneyi tanimlamak durumunda ise bu tanimin yalnizca bu
nesneyi tanimlayacagindan emin olmalidir.

Kimi zaman nesneleri daha iyi tanimlamak igin “nesne” sGtununun yanina ikinci bir nesne
getirilebilir.
nesnel nesne2
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Bu durumda iki nesneyi su sekilde okumaliyiz: Hedef kayada. Kaya "“Kayadaki calinin

dogusunda”. Artik kayanin dogusuna degil, galinin dogusuna odaklanmamiz gerektigine de dikkati
cekelim.
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“Boyut” hanesi kesisim, gatal, kivrim isaretleri icin de kullanilir. Kesisim, catal kavramlari yol,
patika, dere gibi cizgisel 6zellikler icin kullanilacadina gore zaten o nesneler icin “boyut” ya da
“buylklik” gerekli bir kavram degildir. Bu nedenle “boyut” ile “kesisim” icin ayni stitunun
kullanilmasinda sakinca olmadigi distnilmis, kurallar bu sekilde belirlenmistir.
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“Patika ile dere yataginin kesisiminde”.
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“iki dere yataginin kavustugu nokta” veya kisacasi “dere yatag catalinda”.

Son Ornekte goérdugilniz gibi, kesisim ifade eden X veya Y sekilleri hedef noktasini belirleyecekse
kesisen iki dogrusal 6zellik ayni bile olsa nesnel ve nesne2 slitunlarinda gosterilmeleri gereklidir

2. “"Hangi"” sutununda kullanilan semboller

Hedef bilgi cizelgesinde soldan saga, her kutucugu A’dan baslayarak birer harf ile adlandinirsak, A
sttunu hedef sira numarasini, B situnu hedef numarasini gésterirken gerektiginde “hangi”
sorusuna yanit veren semboller icin C situnu kullanilir.
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Bu situnda bulunabilecek semboller asagida 6zetlenmektedir.
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Tekrar hatirlatalim: Civarda bu nesnelerden zaten baska yoksa C stutunu bos birakilir.

3. Kentsel parkurlarda sik karsilasilan nesneler

Nesneler icin hedef bilgi kartinda D ve gerekiyorsa E siitunlarini kullanacagiz. Ornegdimizi
hatirlayalim:
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Gectigimiz derste bir kentsel oryantiring parkuru Gzerinde durmus, harita 6zelliklerinden
sbzetmistik. O halde henliz arazi parkurlarina gok girmeden, kentsel parkurlarda sikga
karsilasacagimiz bina, altgecit, yol, cesme, insan yapimi nesne, agag, cal gibi sembollere
yogunlasalim.

Asadidaki gizelgede soldaki, nesnenin hedef bilgi gizelgesindeki sembolin, sagdaki sekil ise
haritada nasil goésterecegini vermektedir.
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E stunu ayni zamanda “derin”, “si§”, “devrilmis” gibi, D situnundaki nesneye iliskin “nasil”
sorusuna yanit vermek icin de kullanilabilir. Sembollerin timiine iliskin bir listeyi ayrica verecegiz
ama kentsel oryantiringde karsilasabileceklerimizi kisaca listeleyelim:
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4. "Boyut” veya “kesisim” belirten semboller

Bunun icin F stitununun kullanilacagini biraz 6énceki 6rneklerimizde gormiustik. Bu siatundaki
semboller ya metre cinsinden boyut veriyor, ya da kesisim (X veya ¥) sembollerini iceriyor. Tam
bu noktada, insan yapimi nesne icin kullanilan X ile “kesisim” ifade eden X isaretini
karistirmamaya 6zen gdstermeliyiz.

Aslinda kendimizi, sembolleri soldan saga okumaya alistirdiysak isimiz kolay. Sembolimiiz D ya
da E sttununda ise insan yapimi nesne, F slitununda ise kesisimi ifade edecek.
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5. "Neresinde?” Yer/yon belirten semboller
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Ornedimize dénecek olursak “neresinde” sorusunun yanitininin G siitununda verildigini gériiyoruz.
Yukaridaki 6rnede bir daha bakalim ve C sttunu ile G stitunu arasindaki farki iyi 6grendigimizden
emin olalim.

C situnu, civardaki ayni 6zellikteki nesneler arasindan hangisi sorusunun yanitini verir.
G situnu ise hedefimizin o nesnenin neresinde oldugu bilgisini verir.

Bu sembollerin tamamini ayri bir liste halinde verecegdiz. Su asamada kentsel oryantiringde sikga
kullanilan birkagini gérelim.

O' Kuzeydogu tarafinda ‘\ Kuzeybati ydniinde
sonunda
> Dodu ic kosesinde \/ Glney dis késesinde
L]




Yetiskinler igin Oryantiring Nermin Fenmen, 2013

< Kivrim yaptigi yerde (yol, dere J Ustiinde
yatagi gibi cizgisel ozellikler igin ﬂ
kullanilir)
15} Altinda

Arasinda (bu isaretin ilgili oldugu
iki nesne D ve E situnlarinda
belirtilmistir — iki bina arasinda, L Dibinde
kaya ile calinin arasinda... gibi) h

6. H siitunu: Ozel konum noktalar
H
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Yukaridaki érnekte 8. hedefimin numarasi 34. Iki binanin arasinda ve orada igilebilir su noktasi
var.

Bu situn, yalnizca asadidaki 4 durum icin kullanilir. Genellikle bostur.

+ Ilkyardim noktasi ; Telsiz veya TV kamera noktasi

U

7. Sonug

Bu dersimizde hedef bilgi sembollerinden kentsel oryantiringde sikca karsimiza gikacaklari
ogrendik. Hedef bilgi sembollerinin her zaman soldan saga okunmasi gerektigini gérdik. Soldan
saga okununca sembollerin akilda kalmasinin cok da zor olmadigini géreceksiniz.

k Hakem/gorevli noktasi

Icilebilir su noktasi

Bu dersimizle birlikte A BaSIa ngic DUZGYi de sona eriyor.

Bir sonraki sayfamizdaki testleri yaparak artik kendinizi, arazi parkurlarinin agirlik kazanacagdi

Orta Di.izey ‘e hazirlayabilirsiniz.




